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Пояснительная записка 

Дополнительная общеразвивающая программа «Введение в Информатику» позволяет 

открыть учащемуся такой предмет, как информатика, и продолжить изучение на более вы-

соком уровне. Общая теория подкрепляется дифференцированной по уровням практикой 

внутри одного образовательного пространства. В ней соблюдается преемственность с фе-

деральным государственным образовательным стандартом начального общего образова-

ния; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся 

на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного мате-

риала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы зна-

ний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. 

Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по инфор-

матике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Ла-

боратория знаний»)1. 

 

Направленность программы: техническая. 

Актуальность программы.  

В период перехода современного общества от индустриальной к информационной 

экономике, от традиционной технологии к гибким наукоёмким производственным ком-

плексам исключительно высокие темпы развития наблюдаются в сфере коммуникаций. Рас-

тёт и необходимость в специалистах: программистах, инженеров электронных и робототех-

нических систем. Поэтому настоящее время информатика – самое востребованное направ-

ление среди детских объединений технической направленности 

Занятия по программе «Введение в Информатику» отвечают этим запросам: форми-

руют специальные технические умения, закладывают знания по основам программирова-

ния, изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной 

культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразо-

вательный потенциал этого курса, развивают аккуратность, усидчивость, организован-

ность, нацеленность на результат. Кроме того, все эти умения, обучающиеся смогут приме-

нить в своей будущей профессиональной деятельности, вне зависимости от направленно-

сти. 

 

Педагогическая целесообразность программы является организация коллективного 

труда всех учащихся над выполнением одной общей задачи. Современный процесс иссле-

дований и разработки в науке и промышленности невозможен без организации коллектив-

ного труда, эффективного взаимодействия в команде. Задачи, которые ставит страна перед 

нашими учёными и инженерами велики, непосильны для одного человека. Правильно ор-

ганизованный труд и человек, готовый к работе в команде, оказываются важнее, чем луч-

шее материально-техническое обеспечение этого труда. Результаты подготовки к соревно-

ваниям по робототехнике, организационно реализующей эту идею, хорошо демонстрируют 

преимущество коллектива перед командой, а команды - перед индивидуальной работой. 

Приоритет отдаётся образованию настоящего детского коллектива. Подобно научно-

производственному объединению, детский коллектив работает над задачами в несколько 

                                                 
1 Полное описание УМК представлено в разделе программы «Материально-техническое и учебно-методиче-

ское обеспечение образовательного процесса». 
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смен, одна за другой улучшая результаты работы своих товарищей. Таким образом, в разы 

уменьшается время достижения цели, все учащиеся получают единое и универсальное об-

разование по робототехнике, но в процессе достижения цели решают разный набор задач.  

 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе си-

стема ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного про-

цесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образователь-

ной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе раз-

вития личности, государства, общества;  

 понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информа-

ции;  

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения;  

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информацион-

ной среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития инфор-

мационного общества;  

 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения 

с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрос-

лыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследователь-

ской, творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет 

знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопас-

ной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, несколь-

ких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образо-

вательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными 

результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алго-

ритм», «исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 

основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные 

связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное 

и по аналогии) и делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотно-

сить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей де-

ятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, коррек-

тировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать пра-

вильность выполнения учебной задачи;  

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: по-

становка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информа-
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ции, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализа-

ция информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависи-

мости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности 

при решении проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, гра-

фики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из од-

ной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информа-

ции в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и 

цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобра-

зования и передачи различных видов информации, навыки создания личного инфор-

мационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений 

и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; созда-

ние музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование ги-

пермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и органи-

зация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изуче-

ния учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды дея-

тельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и 

применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирова-

ние научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах 

отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и прие-

мами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом об-

щего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной 

школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование пред-

ставления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; раз-

витие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алго-

ритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной дея-

тельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм 

для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструк-

циях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программи-

рования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и цик-

лической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения вы-

бирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таб-

лицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программ-

ных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при ра-

боте с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы ин-

формационной этики и права. 

. 

Адресат программы: учащиеся преимущественно 10 - 12 лет, рекомендуемый состав 

группы 8-15 человек. 

Срок освоения программы: 
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 2 года обучения, 18 месяцев, 70 недель, 70 часов 

Форма обучения: очная - основная,  

Дистанционная форма обучения осуществляются при опосредованном (на расстоя-

нии) взаимодействии обучающихся и педагогических работников, с применением специ-

альных взаимодействующих технических средств. 

Дистанционная форма обучения применяется в следующих случаях: 

- заболевание ребенка, не исключающее возможность обучаться в домашних усло-

виях; 

- проведение дополнительных занятий с детьми при подготовке к конференциям, 

олимпиадам или другим конкурсным мероприятиям; 

- при ухудшение погодных условий (низкий температурный режим, штормовое 

предупреждение и т.п.); 

- введение карантина как на локальном, так и на региональном уровне и иных 

ограничительных мер. 

- выезд педагога с группой на соревнования, конференции в учебное время. 

Дистанционная форма обучения реализуется через доступные обучающимся и педа-

гогу различные технические средства, сервисы и технологии такие как: платформа для раз-

работки 3D-проектов, электроники и кодов Tinkercad (www.tinkercad.com), приложения – 

мессенджеры Viber, WhatsApp; электронная почта. 

Форма организации занятий (представления учебной информации): рассылка матери-

алов и мастер – классов. Данные формы несут учебную нагрузку и могут использоваться 

как активные способы освоения детьми образовательной программы. Контроль результа-

тивности занятий, осуществляется на основании практической работы, что позволяет опре-

делить объем усвоенного материала. Педагог выражает свое отношение к работам обучаю-

щихся в виде текстовых и устных онлайн консультаций.  

Режим занятий:  

 36 часа в год; 1 раз в неделю по 1 учебному часу. 

Цель программы Формирование компетентностей в области обработки информации, 

развитие творческих способностей обучающихся посредством современных компьютер-

ных технологий.  

Задачи программы: 

 

Обучающие:  

 

 сформировать первоначальные представления о свойствах информации и спосо-

бах работы с ней; 

 сформировать первоначальные представления о компьютере и сферах его приме-

нения; 

 сформировать умения и навыки работы с информацией; 

 сформировать навыки решения задач с применением подходов, наиболее распро-

страненных в информатике (с применением формальной логики, алгоритмиче-

ский, системный и объектно-ориентированный подход); 

 сформировать практические умения и навыки работы на ПК; 

 сформировать знания об информационных технологиях и их применении; 
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 сформировать умения и навыки использования информационных технологий, го-

товых программных средств.  

Развивающие: 

 Содействовать формированию у обучающихся основ научного мировоззрения; 

 Сформировать умение подмечать закономерности в наблюдаемых событиях, вы-

двигать гипотезы, проверять их экспериментально, делать обобщающие выводы; 

 Развить у обучающихся творческих способностей; 

 Развить умение довести решение задачи до работающей модели; 

 Стимулировать интерес и склонность к выбору будущей профессии в сфере мате-

матики, физики и информатики, а также в смежных областях. 

Воспитательные: 

 Привить обучающимся основы профессиональной этики; 

 Воспитать умение ценить достижения других и стремиться самим к успеху; 

 Воспитать целеустремлённость, настойчивость и последовательность в своей дея-

тельности; 

 Приучить обучающихся к самостоятельности, аккуратному и качественному вы-

полнению своей работы. 

 

Комплекс основных характеристик программы. 

Объём программы: 36 часа. 

Содержание программы:  

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 5–6 

классах основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематиче-

скими блоками (разделами): 

 информация вокруг нас; 

 информационные технологии; 

 информационное моделирование; 

 алгоритмика. 

 

1. Информация вокруг нас  

1.1. Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информа-

ции по способу получения. 

1.2. Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители инфор-

мации. 

1.3. Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информа-

ции. Электронная почта. 

1.4. Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод коорди-

нат.  

1.5. Формы представления информации. Текст как форма представления информации. 

Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления 

информации. 

1.6. Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение 

формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информа-

ции. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным пра-

вилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разра-

ботка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. 

1.7. Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное 

мышление. Понятие как форма мышления. 
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2. Информационные технологии 

2.1. Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопас-

ности и организация рабочего места. 

2.2. Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации 

(текста, звука, изображения) в компьютер. 

2.3. Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные пра-

вила именования файлов. 

2.4. Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, ука-

затель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. 

Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его ком-

поненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диало-

говых окнах. 

2.5. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная по-

зиция пальцев на клавиатуре. 

2.6. Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы ре-

дактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и 

удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правопи-

сания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начерта-

ние, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, между-

строчный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в доку-

мент таблицы, ее форматирование и заполнение данными.  

2.7. Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графи-

ческого редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Ис-

правление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, переме-

щение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической 

информации.  

2.8. Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий 

(сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. 

Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.  

3. Информационное моделирование 

3.1. Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. 

Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объек-

тов. Системы объектов. 

3.2. Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информа-

ционные модели. Простейшие математические модели.  

3.3. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. 

Простые таблицы. Табличное решение логических задач. 

3.4. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о со-

отношении величин. Визуализация многорядных данных. 

3.5. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья. 

4. Алгоритмика 

4.1. Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные испол-

нители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполните-

лей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполните-

лями с помощью команд и их последовательностей. 

4.2. Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, 

таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и 

повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках 

математики и т.д.). 

 Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления испол-

нителями Чертёжник, Водолей и др.  
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Комплекс организационно-педагогических условий 

Учебный план на 2 года 

№ Название темы 
Количество часов 

общее теория практика 

1 Информация вокруг нас  12 10 2 

2 Компьютер  7 2 5 

3 Подготовка текстов на компью-

тере 

8 2 6 

4 Компьютерная графика   6 1 5 

5 Создание мультимедийных объ-

ектов 

7 1 6 

6 Объекты и системы 8 6 2 

7 Информационные модели  10 5 5 

8 Алгоритмика 10 3 7 

9 Резерв 2 0 2 

 Итого: 70 30 40 

 

 

Способы проверки результатов 

Программа предполагает следующие способы проверки результатов: наблюдение, 

устный зачёт, зачёт в виде теста, практическая работа, самостоятельная работа.   

Формы подведения итогов реализации программы 

По окончании учебного года выполняется итоговая творческая работа в виде презен-

тации. В ходе работы над проектами отрабатываются и закрепляются полученные умения 

и навыки, раскрываются перспективы дальнейшего обучения. 

 

Методическое обеспечение образовательной программы 

Методы проведения занятий 

В ходе реализации данной программы могут быть использованы разнообразные ме-

тоды обучения: словесный (беседы, блиц-опрос, устное изложение педагога), наглядный, 

объяснительно-иллюстративный, практический методы. 

При успешном освоении программы уровень подготовки обучающихся позволяет 

участвовать в различных соревнованиях городского, регионального, всероссийского и меж-

дународного уровня. Программой предусмотрены подготовка к соревнованиям, конферен-

циям и организация выездов команд. 

При выезде команд на соревнования и конференции под руководством педагога, более 

чем на 1 день, остальные обучающиеся обеспечиваются учебными материалами в дистан-

ционном режиме (задания, контрольные), что обеспечивает прохождение учебного матери-

ала в полном объеме. 

Формы проведения занятий, организации деятельности: 

Обучение: теоретические занятия и беседы в соответствии с учебным планом; изуче-

ние схем и чертежей устройств на базе конструктора LEGO Mindstorms EV3; примеры напи-

сания прикладных управляющих и вспомогательных программ для задач автоматического 

управления; сборка действующих моделей роботов; решение творческих задач, работа по 

образцу; лекция; тренировка; соревнования и другие. 
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Стимулирование и мотивация учебно-познавательной деятельности: посещение 

соревнований по робототехнике. Соревнования дают бесценный опыт самопроверки при-

обретённых на занятиях знаний, умений и навыков, а также возможность сравнить соб-

ственный уровень подготовки с другими детьми. Удачное выступление создаёт ситуацию 

успеха, а неудачное наглядно демонстрирует те аспекты подготовки, которые необходимо 

подтянуть в первую очередь. Соревнования не только контролируют, но и мотивируют де-

ятельность учащегося. В этом их незаменимая роль. 

Контроль: контрольные задания на различных этапах обучения, соревновательная 

часть. Контрольные задания включают в себя не только теоретическую часть, но и навыки 

сборки, полученные в процессе уже пройденного обучения. 

Использование группового метода обучения: 

Использование групповых форм обучения имеет ряд преимуществ: Позволяет уча-

щимся быть субъектами учебно-воспитательного процесса: ставить перед собой цель, пла-

нировать ее достижение, самостоятельно приобретать новые знания, контролировать това-

рищей и себя, оценивать результаты деятельности своих товарищей и себя. 

Максимально развивает индивидуальные способности каждого и различные умения: 

 Коммуникативные (вопрос, ответ, возражение, реплика, протест, выступление, 

диалог, умение критиковать и понимать критику, убеждать, разъяснять, дока-

зывать, оценивать); 

 Познавательные умения (сравнивать, анализировать). 

Разнообразие форм позволяет учащимся осваивать новые для них роли: учителя, кон-

сультанта, участника групповой работы и готовит их к самоуправлению. 

Формируются качества, необходимые для сотрудничества: доброжелательность, по-

нимание ценностей человеческого общения, взаимовыручка 

Педагогические технологии: 

В ходе реализации данной программы используются следующие педагогические тех-

нологии 

1. Технологии сотрудничества: реализуют демократизм, равенство, партнерство в 

субъект-субъектных отношениях педагога и ребенка. Учитель и учащиеся совместно выра-

батывают цели, содержание, дают оценки, находясь в состоянии сотрудничества, сотворче-

ства.   

Между педагогом и учащимся процесс обсуждения концепций будущих конструкций, 

оценка роботов и решений для их создания друг друга. Совместное творчество. Педагог не 

просто даёт задачу, но и организует дискуссию по обсуждению способов её решения, вы-

ступает модератором. 

2. Технологии, основанные на коллективном способе обучения. Обучение осуществля-

ется, когда каждый учит каждого, учащиеся быстро находят ошибки и способы их исправ-

ления, а также распределяют задачи для ускорения процесса разработки и исследований 

3. Технология проблемного обучения — организованный преподавателем способ ак-

тивного взаимодействия субъекта с проблемно-представленным содержанием обучения, в 

ходе которого он приобщается к объективным противоречиям научного знания и способам 

их решения. Учится мыслить, творчески усваивать знания. 

Данная технология применяется для прививания видения проблем и отсутствия страха 

при их решении при работе над творческими проектами, которые как правило связанны с 

какими-либо глобальными мировыми проблемами. 
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Межпредметные связи: необходимо отметить, что образовательная робототехника, 

основывается на использовании предметов школьной программы. Для решения конкретной 

задачи, а именно – разработки, проектирования и создания робота необходимо интегриро-

вать в одном процессе когнитивные достижения ряда дисциплин, преподаваемых в учебных 

заведениях (математика, физика, химия, информатика, технология, и др.). При этом форми-

руется чёткая связь между вышеуказанными дисциплинами возникает понимание смысла 

обучения формируется умение достигать конкретного результата, и, через участие в робо-

технических соревнованиях, возникает понимание конкурентной способности идей и реше-

ний. Таким образом, утверждается понимание робототехники как комплекса единого зна-

ния. 

Учащиеся получают представление об особенностях составления программ управле-

ния, автоматизации механизмов, моделировании работы систем. Методические особенно-

сти реализации программы предполагают сочетание возможности развития индивидуаль-

ных творческих способностей и формирование умений взаимодействовать в коллективе, 

работать в группе 

 

Материально – техническое обеспечение  
Для проведения занятий по программе необходимо использовать персональный компью-

тер.  

Учебно-методический комплекс   

Учебные пособия:  

 специальная литература;  

 видеоматериалы (видеозаписи занятий, мероприятий и др.);   

 электронные средства образовательного назначения (слайдовые презента-

ции).   

2) Дидактические материалы:  

Наглядные пособия  

 обучающие компьютерные программы;  

 алгоритмы, схемы, образцы, инструкции;  

 дидактические игры;  

 компьютерные развивающие игры.   

Раздаточный материал  

 карточки с индивидуальными заданиями;  

 индивидуальные пособия для учащихся;   

 задания для самостоятельной работы;   

3) Методические материалы  

 планы занятий ;   

 задания для отслеживания результатов освоения каждой темы;  

 задания для проведения промежуточной и итоговой аттестации обучающихся;   

 

Список литературы  
Перечень учебно-методического обеспечения по информатике для 5–6 классов  

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Ла-

боратория знаний, 2015.  

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Ла-

боратория знаний, 2015.  

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 5–6 классы : методическое пособие. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.  
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4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 5 

класс» Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информа-

тика. 6 класс» 

5. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)  

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы: 5–6 

классы.    
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Календарный учебно-тематический план  

 

 

5 класс(35часов) 

Номер 

урока 
Тема урока  

Параграф учеб-

ника 

1. Цели изучения курса информатики. Инфор-

мация вокруг нас. Техника безопасности и 

организация рабочего места.  

Введение, §1, 

§2(3) 

2. Компьютер – универсальная машина для ра-

боты с информацией 

§2 

3. Ввод информации в память компьютера. 

Клавиатура.  

Практическая работа №1 «Вспоминаем кла-

виатуру» 

§3 

4. Управление компьютером.  

Практическая работа №2 «Вспоминаем при-

ёмы управления компьютером» 

§4 

5. Хранение информации.  

Практическая работа №3 «Создаём и сохра-

няем файлы» 

§5 

6. Передача информации.  §6 (1) 

7. Электронная почта.  

Практическая работа №4 «Работаем с элек-

тронной почтой» 

§6 (2) 

8. В мире кодов. Способы кодирования инфор-

мации 

§7 (1) 

9. Метод координат. §7 (2) 

10. Текст как форма представления информа-

ции. Компьютер – основной инструмент 

подготовки текстов 

§8 (1, 2) 

11. Основные объекты текстового документа. 

Ввод текста.  

Практическая работа №5 «Вводим текст» 

§9 (3, 4) 

12. Редактирование текста.  

Практическая работа №6 «Редактируем 

текст» 

§9 (5) 

13. Текстовый фрагмент и операции с ним. 

Практическая работа №7 «Работаем с фраг-

ментами текста» 

§8 (6) 

14. Форматирование текста.  

Практическая работа №8 «Форматируем 

текст» 

§8 (7) 
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Номер 

урока 
Тема урока  

Параграф учеб-

ника 

15. Представление информации в форме таб-

лиц. Структура таблицы.  

Практическая работа №9 «Создаём простые 

таблицы» (задания 1 и 2) 

§9 (1) 

16. Табличное решение логических задач. 

Практическая работа №9 «Создаём простые 

таблицы» (задания 3 и 4) 

§9 (2) 

17. Разнообразие наглядных форм представле-

ния информации 

§10 (1, 2) 

18. Диаграммы.  

Практическая работа №10 «Строим диа-

граммы» 

§10 (3) 

19. Компьютерная графика. Графический ре-

дактор Paint 

Практическая работа №11 «Изучаем ин-

струменты графического редактора» 

§11 (1) 

20. Преобразование графических изображений 

Практическая работа №12 «Работаем с гра-

фическими фрагментами» 

§11 (2) 

21. Создание графических изображений. 

Практическая работа №13 «Планируем ра-

боту в графическом редакторе» 

§11 (1, 2) 

22. Разнообразие задач обработки информации. 

Систематизация информации 

§12 (1, 2) 

23.  Списки – способ упорядочивания информа-

ции. 

Практическая работа №14 «Создаём 

списки» 

§12 (2) 

24. Поиск информации.  

Практическая работа №15 «Ищем информа-

цию в сети Интернет» 

§12 (3) 

25. Кодирование как изменение формы пред-

ставления информации 

§12 (4) 

26. Преобразование информации по заданным 

правилам. 

Практическая работа №16«Выполняем вы-

числения с помощью программы Калькуля-

тор» 

§12 (5) 

27. Преобразование информации путём рас-

суждений 

§12 (6) 

28. Разработка плана действий. Задачи о пере-

правах. 

§12 (7) 
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Номер 

урока 
Тема урока  

Параграф учеб-

ника 

29. Табличная форма записи плана действий. 

Задачи о переливаниях 

§12 (7) 

30. Создание движущихся изображений. 

Практическая работа №17 «Создаём анима-

цию» (задание 1). 

§12 (8) 

31. Создание анимации по собственному за-

мыслу. 

Практическая работа №17 «Создаём анима-

цию» (задание 2). 

§12 (8) 

Итоговое повторение 

32. Выполнение итогового мини-проекта.  

Практическая работа №18 «Создаем слайд-

шоу» 

 

33. Итоговое тестирование  

34-35. Резерв учебного времени  

 

6 класс(35часов) 

1. Цели изучения курса информатики. Тех-

ника безопасности и организация рабочего 

места. Объекты окружающего мира 

Введение, §1 

2. Объекты операционной системы. 

Практическая работа №1 «Работаем с ос-

новными объектами операционной си-

стемы» 

§2(3) 

3. Файлы и папки. Размер файла.  

Практическая работа №2 «Работаем с объ-

ектами файловой системы» 

§2(1,2) 

4. Разнообразие отношений объектов и их 

множеств.  

Отношения между множествами. 

Практическая работа №3 «Повторяем воз-

можности графического редактора – ин-

струмента создания графических объектов» 

(задания 1–3) 

§3 (1, 2) 

5. Отношение «входит в состав».  

Практическая работа №3 «Повторяем воз-

можности графического редактора – ин-

струмента создания графических объектов» 

(задания 5–6) 

§3 (3) 

6. Разновидности объекта и их классифика-

ция. 

§4 (1, 2) 
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7. Классификация компьютерных объектов. 

Практическая работа №4 «Повторяем воз-

можности текстового процессора – инстру-

мента создания текстовых объектов» 

§4 (1, 2, 3) 

8. Системы объектов. Состав и структура си-

стемы 

Практическая работа №5 «Знакомимся с 

графическими возможностями текстового 

процессора» (задания 1–3) 

§5 (1, 2) 

9. Система и окружающая среда. Система как 

черный ящик. 

Практическая работа №5 «Знакомимся с 

графическими возможностями текстового 

процессора» (задания 4–5) 

§5 (3, 4) 

10. Персональный компьютер как система. 

Практическая работа №5 «Знакомимся с 

графическими возможностями текстового 

процессора» (задание 6) 

§6 

11. Способы познания окружающего мира. 

Практическая работа №6 «Создаем компью-

терные документы» 

§7 

12. Понятие как форма мышления. Как образу-

ются понятия. 

Практическая работа №7 «Конструируем и 

исследуем графические объекты» (задание 

1) 

§8 (1, 2) 

13. Определение понятия. 

Практическая работа №7 «Конструируем и 

исследуем графические объекты» (задания 

2, 3) 

§8 (3) 

14. Информационное моделирование как метод 

познания.   

Практическая работа №8 «Создаём графи-

ческие модели» 

§9 

15. Знаковые информационные модели. Сло-

весные (научные, художественные) описа-

ния. 

Практическая работа №9 «Создаём словес-

ные модели» 

§10 (1, 2, 3) 

16. Математические модели. 

Многоуровневые списки. 

Практическая работа №10 «Создаём много-

уровневые списки» 

§10 (4) 
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17. Табличные информационные модели. Пра-

вила оформления таблиц.  

Практическая работа №11 «Создаем таб-

личные модели» 

§11 (1, 2) 

18. Решение логических задач с помощью не-

скольких таблиц. Вычислительные таб-

лицы.  

Практическая работа №12 «Создаем вычис-

лительные таблицы в текстовом процес-

соре» 

§11 (3, 4) 

19. Графики и диаграммы. Наглядное представ-

ление процессов изменения величин и их 

соотношений. 

Практическая работа №12 «Создаём инфор-

мационные модели – диаграммы и графики» 

(задания 1–4) 

§12 

20. Создание информационных моделей – диа-

грамм. Выполнение мини-проекта «Диа-

граммы вокруг нас» 

§12 

21. Многообразие схем и сферы их примене-

ния. 

Практическая работа №14 «Создаём инфор-

мационные модели – схемы, графы, дере-

вья» (задания 1, 2, 3) 

§13 (1) 

22. Информационные модели на графах.  

Использование графов при решении задач. 

Практическая работа №14 «Создаём инфор-

мационные модели – схемы, графы, дере-

вья» (задания 4 и 6) 

§13 (2, 3) 

23.  Что такое алгоритм. 

Работа в среде виртуальной лаборатории 

«Переправы» 

§14 

24. Исполнители вокруг нас. 

Работа в среде исполнителя Кузнечик 

§15 

25. Формы записи алгоритмов. 

Работа в среде исполнителя Водолей 

§16 

26. Линейные алгоритмы. 

Практическая работа №15 «Создаем линей-

ную презентацию» 

§17 (1) 

27. Алгоритмы с ветвлениями. 

Практическая работа №16 «Создаем презен-

тацию с гиперссылками» 

§17 (2) 
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28. Алгоритмы с повторениями.  

Практическая работа №16 «Создаем цикли-

ческую презентацию» 

§17 (3) 

29. Исполнитель Чертежник. Пример алго-

ритма управления Чертежником. 

Работа в среде исполнителя Чертёжник 

§18 (1, 2) 

30. Использование вспомогательных алгорит-

мов. 

Работа в среде исполнителя Чертёжник 

§18 (3) 

31. Алгоритмы с повторениями для исполни-

теля Чертёжник. 

Работа в среде исполнителя Чертёжник 

§18 (4) 

32. Обобщение и систематизации  изученного 

по теме «Алгоритмика» 

 

Итоговое повторение 

33-35. Выполнение и защита итогового проекта.  
 

 

 

 


